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Techniques du meuble et d’ébénisterie
Les techniques physiques

TECHNIQUES DU MEUBLE
ET D’ÉBÉNISTERIE
EST-CE QUE C’EST FAIT POUR MOI ?
J’aime réfléchir, concevoir et fabriquer. J’aime la 
technologie et je souhaite collaborer avec une équipe 
multidisciplinaire pour concrétiser des projets avec 
une multitude de matériaux.

ÉLÉMENTS CLÉS DE LA FORMATION
Expérimenter diverses techniques traditionnelles et novatrices pour passer de l’idée au produit fini.
Interpréter des plans pour fabriquer des meubles et des projets de menuiserie architecturale.
Travailler avec les technologies pour dessiner et concevoir des meubles et des
projets de menuiserie architecturale.
S’initier au processus de design, en réfléchissant à l’esthétique, l’usage, la qualité,
la durabilité et l’empreinte écologique d’un produit d’ébénisterie.
Développer sa créativité pour contribuer à la mise en oeuvre de projets Développer sa créativité pour contribuer à la mise en oeuvre de projets 
d’envergure en visant la réduction des coûts et le respect des délais de livraison.
Planifier et superviser un processus de fabrication sécuritaire pour obtenir un produit de qualité.

PROFESSIONS
Technicien en ébénisterie
Dessinateur
Chargé de projet
Chef d’atelier

MILIEUX DE TRAVAIL
Ébénisterie de menuiserie architecturale (mobilier intégré,
revêtements muraux, escaliers, portes, fenêtres)
PME en ébénisterie dédiées à la production sur mesure
Ébénisterie de mobilier déposé (collections de meubles
ou meubles sur mesure)
Firmes d’architecture et de design intérieur
Ateliers d’installation scénographique, muséale
et événementielle

J’AIME
   Créer, concevoir et dessiner des meubles et
       des espaces intérieurs.
         Utiliser des outils technologiques (conception et production).
              Fabriquer et assembler avec minutie divers projets.
                   Relever des défis et résoudre des problèmes techniques.
                        Avoir des responsabilités et de la rigueur.
                      

LES CÉGEPS QUI OFFRENT
CE PROGRAMME

École nationale du meuble et
de l’ébénisterie
(Campus de Victoriaville)
(Campus de Montréal)

PRINCIPALES TÂCHES
Interpréter des plans et des devis.
Estimer des coûts.
Concevoir et dessiner des projets.
Programmer des équipements de production.
Planifier et fabriquer une production efficace.

PROGRAMMES CONNEXES
Design industriel
Génie de production automatisée
Génie du bois
Design de l’environnement
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