TECHNIQUES D’ANIMATION 3D

ET DE SYNTHESE D’IMAGES ol v

Le cinéma d’animation, les effets visuels ou $

les jeux vidéo. g_
EST-CE QUE C’EST FAIT POUR MOI ? Travailler a I'ordinateur avec des logiciels —
spécialisés du domaine. =

S ERUETERR I RE R T TENG LGRS Gl | Réaliser des projets centrés sur la création %

essentiellement la production d’éléments et de projets en 3D : Travailler en équipe. — E‘)
jeux vidéo, films d’animation, effet spéciaux. Etre patient et persévérant. ol w
. A & 2
ELEMENTS CLES DE LA FORMATION o2
® Modélise et anime des personnages éclatés. _ 3 8
e Crée divers types d’effets visuels. 5. "‘ Piieaeasem = .E
® (Crée des univers vituels impressionnants et des atmosphéres visuelles réalistes, / 3 g E
a I'aide de textures, de couleurs, de décors et d'éclairages. /2 i) g_E
® Participe a la production de projets en 3D. B = o
® Travaille en équipe a la production de jeux vidéo ou a la réalisation d’un film d’animation. _ i A2
® Apprends a résoudre des problémes techniques et artistiques. B | —— g $
® Profite d’ateliers d'initiation a la capture de mouvements. — T —_0

MILIEUX DE TRAVAIL = SRACQ
Studios de postproc " PRINCIPALES TACHES

@ Concevoir et modéliser des personnages, des objets, des environnements.
® Appliquer des couleurs, des textures et réaliser différents effets spéciaux.
® Mettre en place des éclairages.
® Animer des éléments graphiques et effectuer de la composition d’images.

® Créer des courts métrages en 3D.
® Travailler en équipe a la production de jeux vidéo.
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